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Flucht von Awning Island
Rolle „Der Direktor“

Lieber indeeping® Spieler,

wie schön, dass du die Rolle des Direktors im Spiel Flucht von Awning Island ver-

körperst.

Wir lassen dich an dieser Stelle in dem Glauben, dass du wirklich der Direktor bist, 

und wünschen dir einen unvergesslichen, erotischen Spieleabend.

Deine Rolle in diesem Spiel

Du bist einer der 10 Insassen auf Awning Island. Alle Insassen sind gleichberech-

tigt, sie haben die gleiche Ausgangslage und die gleichen Gewinnchancen.

Offiziell ist das Awning Island Sanctuary ein Sanatorium für Geisteskranke. Aber in 
den 1920er Jahren, da waren ein Gefängnis und ein Irrenhaus praktisch noch das 

Gleiche.

Dein einziges Ziel ist es, von dieser verdammten Insel zu fliehen (und das ist mehr 
als verständlich).

Wer ist Der Direktor?

Alles Mögliche, aber mit Sicherheit nicht der Direktor des Awning Island Sanctua-

ry. Du leidest an Wahnvorstellungen.
Diese Wahnvorstellungen verfolgen dich seit deiner Jugend.

Am Anfang war es noch relativ harmlos. Zum Beispiel als du einem Polizisten er-
klärt hast, er möge schweigen, denn du bist als Innenminister sein Vorgesetzter.
Oder beim mündlichen Abitur. Da warst du überzeugt, die Mathematiklehrerein 
ist eine Nutte, und du bist ihr Zuhälter.
Die Geschichte mit dem Nachtzug Wien – Budapest hat dich dann in ernste 
Schwierigkeiten gebracht. Du warst dir sicher, dass General Walleistein in diesem 

Zug sitzt, und dieser Zug sein Ziel nicht erreichen darf. Nur so kann der 30jährige 
Krieg beendet werden, und es ist deine Aufgabe dafür zu sorgen.
Dein Wahn hat lange genug gedauert, dass du einen Sprengsatz gebastelt hast, 
und auf dem Viadukt Biatorbágy ausgelegt hast. Leider mit großem Erfolg.
Ein engagierter junger Psychotherapeut, der auf Awning Island praktiziert hat, 
wollte dich als Studienobjekt. So bist du nach Awning Island gekommen (der 
Mann ist mittlerweile selbst Insasse, und sitzt allein in Dunkelhaft, soviel dazu).
Seit du auf Awning Island bist, glaubst du, dass du der Direktor der Anstalt bist.


