Fuchtvon g ¢fs

Rolle Mat ,, The Chainsaw' Robinson

Lieber indeeping® Spieler,

wie schon, dass du die Rolle des durchgeknallten Kettensdgenkillers Mat Robinson
im Spiel Flucht von Awning Island bekommen hast.

Wir winschen dir einen wundervollen und erotischen Spieleabend.

Deine Rolle in diesem Spiel
Du bist einer der 10 Insassen auf Awning Island. Alle Insassen sind gleichberech-
tigt, sie haben die gleiche Ausgangslage und die gleichen Gewinnchancen.

Offiziell ist das Awning Island Sanctuary ein Sanatorium fUr Geisteskranke. Aber in
den 1920er Jahren, da waren ein Gefdngnis und ein Irenhaus praktisch noch das
Gleiche.

Dein einziges Ziel ist es, von dieser verdammten Insel zu fiehen (und das ist mehr
als versténdlich).

Deine Legende ist die des Kettensé&genkillers Mat ,,The Chainsaw" Robinson.

Wer ist Mat Robinson?

Es hat schon seinen Grund, warum du auf Awning Island einsitzt.

Seit deiner Jugend hast du dich ausschlieBlich dafur interessiert, wie man mit S&-
gen morden kann.

Nach ersten Versuchen an Streifenhdérnchen und Waschbdéren hattest du bald
nur mehr Menschen im Visier. Deine ersten Opfer hatten Gluck, denn mit deiner
stumpfen Handsdge konntest du keinen groBen Schaden anrichten. Alle sind dir
weggelaufen.

Dein Leben ist erst schén geworden, als findige Tuftler die ersten Prototypen von
Benzinkettensdgen gebaut haben. Damit hat es geklappft.

Du hast nicht lang gefackelt, und mit deiner neuen Kettensdge vier Jugendliche
umgebracht. In Texas war das, in der N&he von Bastrop.

Den Funften hast du nicht mehr erwischt. Fast warst du von einem Lastwagen
Uberfahren worden, als du ihm nachgejagt bist.

Alcatraz war den Behdrden fur dich nicht sicher genug. Und nachdem man dir
Unzurechnungsfahigkeit bescheinigt hat (ach wirklich?2), war auch der elektrische
Stuhl nicht das richtige.

An welchem Ort konnte man dich also unterbringen? Richtig, auf Awning Island! @
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